Noticiénl

El 1° de junio comienza la
Diplo en Competencias
Tecnopedagogicas
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DIPLOMATURA

EN COMPETENCIAS
TECNOPEDAGBGICAS

UNSAM
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SUS FUNDAMENTOS

Las tecnologias digitales han tenido en las ultimas décadas w
impacto en todas las actividades sociales, culturales,

profesionales y académicas.

El saber docente integra las TICC en diversos formatos,
lenguagjes, plataformas, espacios y tiempos, sincrénicos y
asincronicos, para el desarrollo de las actividades de ensefianza
y de aprendizaje.

La diplomatura se organiza en trayectos formativos que incluyen

diferentes modalidades de trabajo: talleres y/o seminarios

sincronicos, tareas a través del campus virtual y encuentros
interactivos a modo de laboratorios de experimentacion y de
evaluacion entre pares.
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Fabiana Grinsztajn  Natalia Maldonado  Maria Cecilia Palacios Marina Thieri Maria Sol Oliver Graciela Favilli




S CONTENIDOS

2° TRAYECTO ey 4°TRAYECTO
o= ENTORNOS VIRTUALES /7 MATERIALES DIDACTICOS‘
1° TRAYECTO ~ 5°TRAYECTO
W& EVALUACION DEL APRENDIZAJE

MULTIMODALIDAD > W !
Taller, intrsductonio

3° TRAYECTO 6° TRAYECTO

INNOVAR LA ENSENANZA INTERCAMBIO DE EXPERIENCIAS

Enfoques Propuestas de Trabaje integradon .



Modglus de ensenanza El Modelo
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Enseifar mediante

!
\%%\ J~‘ juegos, retos,
Modelo de integracion de

~ problemas y casos
competencias digitales
docentes

La ensefianza multimodal por competencias
y el espacio de la prdctica




Campus y entornos para la Trabajos colaborativos
ensefianza y el aprendizaje en mediante la produccién
la virtualidad. de wikis, glosarios,
‘ | pizarras

| Actividades en a

Moodle | m ~ Tutorias virtuales

Herramientas de Plataformas, diséﬁu,
‘sequimientoy A materiales y
evaluacion del ~ Planteo de encuestas propuestas de
 estudiante Yy sondeos ensefianza.




~ Aprendizaje basado
] en jueqos
Enfoque del
pensamiento visible

~Narrativas

transmedia

Recorridos de
lectura Ensefianza por casos,
problemas y simulaciones




Microlearning y
visual thinking

Pildnras de

microaprendizaje

Disefio de imdgenes
interactivas

Gamificacion

Videos interactivos

Podcqsts y q_éneros
orales

Representacién visual de
contenidos en cuadros, infografias,
lineas de tiempo y mapas mentales




Innovar la evaluacion

Portfolios y rabricas

Tipns de e#alua:iﬁn,
criterios e instrumentos

Autoevaluacion y
coevaluacién en Learning
Apps. Moodle, h5p, Hot

~ Potatoes




Intercambio de
experiencias

Pfupuéstus para
‘trabajo final

Acompaiiamiento
tutorial
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Caseros 2241 - San Martin, Buenos Aires

diplotecnoped.eeyn@unsam.edu.ar




Enseifiar no es transferir conocimiento,
es crear la posibilidad de producirlo




